DISENO

GRAFICO

PUBLICITARIO

Este programa pone énfasis en el pensamiento
y proceso de diseno como herramienta
estratégica para generar lenguajes de
comunicacion visual que conecten con las

personas.

PILARES DE
LA CARRERA

DISENO ESTRATEGICO

Es la aplicacién de los principios

y del proceso de disefio en las
personas (organizaciones,
usuarios, empresas e instituciones)
para innovar y hacerlas mas
competitivas.

TECNOLOGIA

Comprende la definicién y
aplicacion de la tecnologia mas
eficiente para la solucién al
problema u oportunidad
identificada.

Mas informacion:

Mag. Oscar Mas Vives

Director de las carreras de Disefio
y Vicerrector de Innovacion.

NEGOCIOS

Implica el impacto de la
solucién y su vinculacién con
la sostenibilidad de la
empresa u organizacion.

PIENSA
EN
NIVEL



MALLA
CURRICULAR

LIDERAZGO PERSONAL
EXPRESION ESCRITA
CREATIVIDAD 1
MATEMATICA 1

FUNDAMENTOS DE DISENO GRAFICO

PROYECTOS 1:
CONCEPTO Y BIDIMENSION

PSICOLOGIA Y PERCEPCION

INGLES 1

CREATIVIDAD 2
HISTORIA DEL DISENO
SIGNOS Y SIMBOLOS 1
PROYECTOS 2:

TECNICAS DE INVESTIGACION
INGLES 2

TIPOGRAFIA1

FOTOGRAFIA

SIGNOS Y SIMBOLOS 2

PROYECTOS 3:
STORYTELLING

CONCEPTO Y TRIDIMENSION

E

—_—

MENCION EN DISENO

INDUSTRIAL Y ACCESORIOS

DISENO INDUSTRIAL Y ACCESORIOS 2

DISENO INDUSTRIAL Y ACCESORIOS 3
DISENO DE OBJETOS 1

DISENO DE OBJETOS 2

ERGONOMIA
ESTRUCTURA'Y MATERIALES

*El estudiante puede optar por la mencién en Diseno Industrial

y de Accesorios, llevando los cursos arriba sefalados.

POLITICA Y REALIDAD NACIONAL,
INCLUSION Y DERECHOS
FUNDAMENTALES DE LA PERSONA

FUNDAMENTOS DE MARKETING
TALLER DIGITAL1
SENALETICA

PROCESOS DE
PRODUCCION GRAFICA

PROYECTOS 5:
INFORMACION VISUAL

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
DIRECCION DE ARTE

TIPOGRAFIA 2

ILUSTRACION

PRE-PRENSA

PROYECTO 4: EDITORIAL
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MENCION EN DISENO
Y TECNOLOGIA

INTEGRACION AUDIOVISUAL

TECNOLOGIAS DE INTERNET
DISENO Y TECNOLOGIA 1

DISENO Y TECNOLOGIA 2

DISENO Y TECNOLOGIA 3
GESTION DE PROYECTOS INTERACTIVOS

*El estudiante puede optar por la mencién en Disefno y
Tecnologia, llevando los cursos arriba senalados.

FILOSOFIA Y ETICA
PACKAGING 2

TALLER DIGITAL 3
ELECTIVO

OBLIGATORIO DE MENCION

PROYECTOS 7:
VISUAL EN MOVIMIENTO

ARTE Y CULTURA
MARKETING APLICADO
TALLER DIGITAL 2
PACKAGING 1
ELECTIVO

PROYECTOS 6:
IDENTIDAD VISUAL
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Cursos de Cursos de Estudios
Formacion Formacion Generales
Profesional Basica

TALLER DE INVESTIGACION 1
TALLER EXPERIMENTAL DE DISENQ
ELECTIVO

OBLIGATORIO DE MENCION
PROYECTOS INTERDISCIPLINARIOS

PROYECTOS 9: INNOVACION
ATRAVES DEL DISENO

TALLER DE INVESTIGACION 2
ELECTIVO

OBLIGATORIO DE MENCION
OBLIGATORIO DE MENCION

PROYECTOS 10: INNOVACION
ATRAVES DEL DISENO

i BUSINESS LAB
i GESTION DEL DISENO :
i ELECTIVO
i OBLIGATORIO DE MENCION :
! OBLIGATORIO DE MENCION

PROYECTOS 8: IDENTIDAD
APLICADA AL ESPACIO

MENCION EN IDENTIDAD E
IMAGEN CORPORATIVA

ESTRATEGIA DE MARCA

BRANDING 1
COMUNICACION ESTRATEGICA

BRANDING 2

DISENO CORPORATIVO AMBIENTAL
PLAN DE COMUNICACION

*El estudiante puede optar por la mencion en Identidad e
Imagen Corporativa, llevando los cursos arriba sefialados.



