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La Arquitectura de Interiores es proponer soluciones creativas y técnicas no sólo con el objetivo de optimizar y armonizar estéticamente los espacios 
interiores, sino, sobre todo, de mejorar la calidad de vida, cultura y seguridad del ser humano. Es elegir materiales, acabados, iluminación y colores, 
que atiendan a los requerimientos sociales, emocionales y funcionales del cliente.

Mención en Espacios Comerciales
Crea atmósferas originales en eventos, restaurantes, hoteles, discotecas y empresas. Diseña nuevos espacios publicitarios como vitrinas y stands. 
Desarrolla el layout de tiendas especializadas y plasma la estrategia de ventas en estos espacios.

Mención en Muebles y Objetos
Genera nuevas oportunidades de negocio, combinando la innovación creativa con la perspectiva empresarial. Desarrolla conceptos que contemplen 
los aspectos formales y funcionales, con las necesidades del mercado global.

Título Profesional
Luego del Bachillerato y de cumplir con los requisitos exigidos, se obtiene el título de Licenciado en Arquitectura de Interiores.

El arquitecto de interiores comprende los sueños, 
deseos y necesidades de las personas, es un experto 
que respeta e incluye a la naturaleza en sus 
propuestas y que tiene el poder de cambiar las 
características más simples de la vida a través del 
diseño de espacios.

informes: 
622-2222 // 
av. primavera 940, chacarilla, surco //
informes@ucal.edu.pe www.ucal.edu.pe

descubre nuestro campus creativo
escaneando el QR
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Además de obtener la licenciatura con la mención por la especialidad que decidas, a partir del 5º ciclo, puedes  elegir cursos en nuestras 
distintas carreras creativas y obtener un diploma interdisciplinario en otra especialidad.

cursos de formación general cursos de formación básica cursos de formación profesional


